UNITE 2: PROBLEM COZME VE ALGORITMALAR

PROBLEM COZME KAVRAMLARI VE YAKLASIMLAR

Problem Cozme Siireci

Uygulamal: Tilki, Kaz ve Misir Cuvali

Bir ciftcinin bir tilkiyi, bir kazi ve bir misir cuvalini nehrin karsisina gegirmesi gerekmektedir.

e  Ciftcinin bu islemi gerceklestirmek icin kigik bir teknesi var ancak bu teknede ciftci ile birlikte en fazla bir nesneye daha
yer var.

o Ne vyazik ki tilki ve kaz actir. Bu yiizden tilki kaz ile yalniz kalamaz ¢lnkd tilki kazi yiyebilir.
e Ayni sekilde kaz ve misir cuvali yalniz birakilamaz ¢tinkd kaz misiri yiyebilir.

Bu kosullarda ciftci nehrin karsisina tilki, kaz ve misiri sorunsuz bir sekilde nasil gegirebilir?

KURAL: Yapabileceginiz olasi tim hareketleri dngdremezseniz sorunu 1. islem: Kazi nehrin karsi tarafina tastyin.
¢6zemezsiniz.

Problemdeki anahtar kisitlamalar sunlardir: 2. Islem: Tekneyi bir kiyidan digerine gotariin.

3. islem: Tilkiyi nehrin karsi tarafina tasiyin.

1. Ciftci tekne icerisine tek seferde kendisi disinda yalnizca bir nesne daha 4. islem: Kazi nehrin kars! tarafina tasiyin,

labilir. .
atabtlir 5. Islem: Misir gcuvalini nehrin karsi tarafina tasiyin.

2. Tilki . : . T
Tilki ve kaz aymi kiyida yalniz birakilamaz 6. Islem: Tekneyi bir kiyidan digerine gotirin.

e

3. Kaz ve misir ayni kiyida yalniz birakilamaz. 7. islem: Kazi nehrin kars tarafina tasiyin.

Zeka oyunlari galisma kitabindan farkl 6rneklere ulasabilirsiniz:
https://drive.google.com/file/d/1zyDxQf WdFI8pNOcIXIbj3RyQPgpMYf2i/view?usp=sharing
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Uygulama2: SUDOKU

9 1 s 7 9x9 boyutlu bir tablo kismen tek basamakli (1-9 arasi) sayi ile doldurulur ve oyuncu belirli kisitlamalara gore hareket ederken yalnizca
bos kareleri doldurmalidir.
8| 2 3|9
e Her bir satir ve siitunda, her rakam tam olarak bir kez yazilmalidir ve her doldurulmus 3x3 alanda her bir rakam tam olarak bir
5 3 Z kez yer almahdir.
e O zaman, verilen bir sudoku yapisindaki bogluklari 1-9 arasindaki her bir sayiyi; bulundugu satir, siitun ve kare iginde yalnizca bir
9 1 3 & p kez kullanilacak bigcimde nasil doldururuz?
21 4 & | 8
1 4 8 2 ]
9 5 7
& 7 1 5
5 4 & | 9 .
ONLINE SUDOKU OYNA

http://www.websudoku.com/

Uygulama3: HANOI KULESI

Sekilde cesitli renklerle gosterilen tahta parcalari, A givisinden C civisine asagidaki kurallara gére gegirilmek istenmektedir.

e  Kigcuk tahtalarin Ustline biylk tahtalar yerlestirilemez.

e Ayni anda sadece bir disk oynatilabilir.

e Buna gore tahta pargalarini A’dan C'ye tasiyiniz.

e Busoruda 5 tahta pargasinin C givisine tasinmasi gerekmektedir.

ONLINE HANOI KULESi OYNA
https://www.zekatestimerkezi.com/zekaoyunlari/hanoiKuleleri.php
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PROBLEM GCOZME KAVRAMLARI

PROGRAM: Bilgisayara bir islemi yaptirabilmek igin programcilar tarafindan olusturulan, birbirini izleyen komut ve yonergelerin tamamina program denir.

Ornek: hesap makinesi programi, Resim diizenleme programi(Paint, Photoshop vb.), Metin diizenleme Programlari(Word vb.) Programlar girdi, islem ve ¢ikti seklinde ¢alisir.
PROGRAMLAMA: Bilgisayara verilen komut ve yonergelerle istenilen bir islemin yaptirilmasina programlama denir.

Bir programlama sisteminin iki bileseni vardir:

1. Bilgisayara kurulmus olan bilesen (programlama ortami)

2. Programci tarafindan olusturulan algoritma ve program kodlari

PROGRAMLAMA DILLERI: insanlarin kullandig farkli diller( ingilizce, Tiirkge, Fransizca vb.) oldugu gibi bilgisayarlarin da kullandiklari bir dil vardir. Bilgisayarlara istedigimiz islemi
yaptirabilmek ve bilgisayarlarla anlasabilmemiz icin bilgisayarlarin kullandigi dili 6grenmemiz gerekir. Bilgisayarlarin kullandigi dillerin tamamina programlama dili denir. ORNEK: Python, Java,

C, C#, C++, Javascript, Php gibi.

NOT: Bilgisayar programlama dillerine ayni zamanda metin tabanli programlama dilleri de denir. Bilgisayar programlama dilleri yabanci dil gibi 6grenilmesi zaman alan karmasik dillerdir. Bu
dillerin daha kolay 6grenilmesini ve kullaniimasini saglamak amaciyla blok tabanli programlama araglari gelistirilmistir. Blok tabanli programlama araglari, belli bir programlama dilinde
kullanilan komutu bloklara gevirir. Boylece programcinin isini kolaylastirir. Sizde asagida verilen blok tabanl programlama araclarini kullanarak kolaylikla kod yazabilirsiniz.

CODE.ORG SCRATCH BLOCKLY DEMO

https://code.or; https://scratch.mit.edu/ https://blockly-demo.appspot.com

€3 0c e

Blockly > Demos > Kod

E— Bloker wasciot | Pymon | PHP | Lua | Dan
. :

1 1 a - =
i 1 Donguier

CLACGEER=" X}
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Asagida ekrana 10 kere “MERHABA” yazdiran kodlarin bloklarla ve programlama dilleri ile olusturulmus hali verilmistir. inceleyiniz.

kez tekrarla

PYTHON for count in range(10):
print( "MERHABA")
. for (var count = @; count < 1@; count++) {
JAVASCRIPT

window.alert( 'MERHABA');
}

Metin diizenleyiciler: Kodlarin kaydedilebildigi, kaydedilen kodlarin tekrar agilip diizenlenebildigi, kodlarin otomatik olarak yazilmasini saglayarak kullanicinin isini kolaylastiran
programlardir. Kisaca kodlarin yazildigi programlardir. Ornek: Pycharm, Python IDLE, Notpad++, Visual Studio

Makine Dili (machine code): Dogrudan bilgisayarin islemcisi (CPU) tarafindan anlasilabilen ve calistirilabilen, bilgisayarin anlayabildigi 0 ve 1’lerden olusan dile denir.

ikili Kod (binary code): Metinlerin ya da bilgisayar isletim yapisinin ikili rakam sistemi 0 ve 1 kullanilarak gosterilmesidir.
Bilgisayarin hafizasinda her harfe karsilik gelen bir Binary Code bulunur. Ornegin, siz ‘selam’ yazmak icin klavyenizde gerekli harflere bastiginizda; bilgisayar bunlari ‘harf’ olarak degil, her
harfin karsiligina denk gelen ve 1 ile 0’lardan olusan bir sayi bitiinii olarak algilar.

S
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http://www.btdersleri.com/ders.aspx?konu=163

- e e e e e e e e e e -

I SIRA SiZDE |
I Haydi siz de kendi isminizi Binary Code (ikili kod) kullanarak yazmaya calisin! |
A |

i
1 @ )

N o e e e e e e e e em em e m Em Em e e Em Em e Em Em e o e =

Bizim herhangi bir dille yazmis oldugumuz program kodlarini, bilgisayarin anlayip ¢alistirabilmesi igin, 6nce makine diline gevrilmesi gerekir.
Yazdigimiz programi, makine diline gevirme isini “Derleyici/yorumlayici” adi verilen programlar gergeklestirir. Her programlama dilinin kendine has bir derleyici/yorumlayici programi vardir.
Bu sayede yazdigimiz programlama dili(komutlar) makine diline gevrilir ve bilgisayar tarafindan galistirilir.

Derleyici/Yorumlayici: Programlama dilini yani komutlari bilgisayarin anlayacagi makine diline geviren yazilimlara denir.

———————————————————————\

( .
I SIRA SiZDE |
I Derleyici ile Yorumlayici Arasindaki farklar nelerdir? Arastiriniz. |
e |
1 /@ ]
N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e =
DERLEYICi YORUMLAYICI
e  Tum programi bir biitlin olarak makine diline gevirir. e  Programi satir satir makine diline gevirir.
e Derleyici kullanan programin galismasi daha hizlidir. e  Yorumlayici kullanan programin ¢alismasi daha yavastir.
e Hata ayiklamak zordur. e Hata ayiklama kolaydir.
e  Python programlama dili yorumlayici kullanan bir dildir.

Hata Ayiklama(Debugging): Programlama, karmasik bir stirectir ve programcilar programlamada hata (bug) yapabilirler. Programlama hatalarini bulma ve diizeltme islemine denilir.
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SORULAR

1-) Bilgisayara bir islemi yaptirabilmek icin programcilar tarafindan olusturulan, birbirini
izleyen komut ve yGnergelerin tamaming ............cccceveveeeveeeseeievsesseaennns denir.

Verilen ifadede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A-) Metin Diizenleyici B-) Derleyici C-) Programlama

D-) Programlama dili E-) Program

2-) Bilgisayara verilen komut ve yénergelerle istenilen bir islemin yaptiriimasina

Verilen ifadede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A-) Hata Ayiklama B-) Metin Dizenleyici C-) Programlama

D-) Derleyici E-) Programlama Dili

3-) Asagida verilen bosluklari uygun kelimeler ile doldurunuz.

Hata Ayiklama — Metin Tabanl — Blok Tabanli

e  Bilgisayar programlama dillerine ayni zamanda
........................................................................ programlama dilleri de denir.

e  Programlama dillerinin kolay 6grenilmesi ve kullaniimasini saglamak igin
......................................................................... programlama araglari gelistirilmistir.

e  Programlama hatalarin bulma ve diizeltme islemine .......c.ccooevviveeineeieeccececceeecee

denir.

4-) Asagida verilenlerden hangisi programlama dili degildir?

A-) C# B-) Python C-) Java D-) MS Word E-) C++

5-) Asagida verilenlerden hangisi blok tabanl programlama aracidir?

A-) Python B-) Java C-) Code.org D-) C# E-)Javascript

6-) Kodlarin kaydedilebildigi, kaydedilen kodlarin tekrar agilip diizenlenebildigi, kodlarin
otomatik olarak yazilmasini saglayarak kullanicinin isini kolaylagtiran programlara ne
denir?

A-) Makine Dili B-) Metin Duzenleyici C-) Derleyici
D-) ikili Kod E-) Yorumlayici

7-) Bilgisayarin anlayabildigi 1 ve 0 lardan olusan donanim diline ne denir?
A-) Kodlama dili

B-) Yazihm dili ~ C-) Programlama dili

D-) Program dili E-) Makine dili

8-) Programlama dilini yani komutlari bilgisayarin anlayacagi makine diline geviren
vazilimlara ..., VYada denir.

Verilen ifadede bos birakilan yerlere asagidakilerden hangileri gelmelidir?

A-) Programlama dili — Makine Dili B-) Derleyici-Yorumlayici
C-) Program-Programlama D-) Derleyici- ikili Kod

E-) Makine Dili- Yorumlayici
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Metinlerin ya da bilgisayar isletim yapisinin ikili rakam sistemi 0 ve 1 kullanilarak

gésterilmesidir. Ornedin, siz ‘selam’ yazmak icin klavyenizde gerekli harflere bastiginizda;

bilgisayar bunlari ‘harf’ olarak degil, her harfin karsiligina denk gelen ve 1 ile O’lardan
olusan bir sayi biitiinii olarak algilar.

9-) Yukarida ifade edilen metinde asagidaki kavramlardan hangisinden
bahsedilmektedir?

A-) Derleyici B-) Yorumlayici  C-) Metin Diizenleyici

D-) Programlama E-) ikili Kod

10-) Asagidakilerden hangisi yorumlayiciyi, derleyiciden ayiran farklardan biri degildir?

A-) Kodlari satir satir makine diline gevirir.

B-) Programlama dilini makine diline gevirir.

C-) Hata ayiklamak kolaydir.

D-) Python programlama dili yorumlayici kullanan bir dildir.

E-) Yorumlayici kullanan programlarin ¢alismasi daha yavastir.

e Tiim programi bir biitiin olarak tek seferde makine diline gevirir.
e Programin g¢alismasi daha hizhidir.

e Hata ayiklamak zordur.

11-) Yukarida ozellikleri verilen kavram agagidakilerden hangisidir?

A-) Derleyici B-) Yorumlayici C-) Hata Ayiklama

D-) Metin Diizenleyici E-) ikili Kod
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12-) Asagida verilen ifadelerden dogru olanlara (D), yanhs olanlara (Y) koyunuz.
— ) Programlama yapabilmek igin bilgisayara kurulmus olan (kodlari yazacagimiz) bir
programa, algoritma ve program kodlarina ihtiyag vardir.

— ) Metin tabanh programlama araglari, belli bir programlama dilinde kullanilan

komutu bloklara gevirir.

(S ) Python, bir metin tabanh programlama dilidir.

— ) Bilgisayarin hafizasinda her harfe karsilik gelen bir Binary code bulunur.

P ) Derleyici kullanan programlarda hata ayiklama kolaydir.

P ) Scratch, bir blok tabanh programlama aracidir.

(o ) Her programlama dilinin kendine has bir derleyici/yorumlayici programi vardir.

P ) Python, derleyici kullanan bir dildir.

Kiibra OZKAN (BT Ogretmeni)



